
Инструкция для участника муниципального этапа олимпиады по
информатике

профиль �Программирование�

Общие сведения

Муниципальный этап ВсОШ по информатике в Московской области проводится по че-
тырём профилям: �Программирование�, �Искусственный интеллект�, �Информационная
безопасность�, �Робототехника�. Настоящая инструкция относится только к профилю
�Программирование�.

Вся основная информация (условия задач, результаты пробного и основного ту-
ров, сообщения организаторов) публикуется в автоматической тестирующей системе на
официальном сайте олимпиады https://olymp.informatics.ru.

Даты проведения

Основной тур по профилю �Программирование� проводится 6 декабря 2025 года.
Продолжительность основного тура:

• для участников 7–8 классов � 180 минут;

• для участников 9–11 классов � 235 минут.

Основной тур проводится в первой половине дня. Работа в аудитории начинается
не ранее 10:00 и не позднее 11:00 по местному времени. Конкретное время начала работы
и порядок запуска туров устанавливает организатор в аудитории.

Пробный тур проводится 6 декабря 2025 года в интервале с 9:00 до 10:00. Продол-
жительность пробного тура устанавливается жюри муниципального этапа и не превышает
30 минут.

Кто может участвовать

В муниципальном этапе по профилю �Программирование� могут участвовать:

• учащиеся 7–11 классов, прошедшие отбор по результатам школьного этапа;

• учащиеся 5–6 классов, если на школьном этапе они выполняли задания варианта для
7–11 классов.

Конкретный порядок отбора участников устанавливается организаторами муници-
пального этапа.

Работа в тестирующей системе

Логины и пароли для доступа к тестирующей системе находятся у организатора в вашей
аудитории. Логин и пароль являются персональными, передавать их другим участникам
запрещено.
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Перед пробным туром и основным туром вам необходимо:

1. Получить у организатора листок с личными логином и паролем.

2. На рабочем компьютере открыть web-браузер и перейти по адресу сайта олимпиады
(домен olymp.informatics.ru или адрес, указанный организаторами).

3. Ввести логин и пароль в форму входа в тестирующую систему.

4. Проверить, что в личном кабинете корректно отображаются ваши фамилия, имя,
отчество, класс и школа.

5. Выбрать нужный тур (пробный или основной) и профиль �Программирование�, но
не запускать тур до команды организатора.

Запуск тура:

• по команде организатора нажмите кнопку запуска тура (например, �Начать вирту-
альный турнир�);

• с этого момента включается индивидуальный таймер, и становятся доступны условия
задач;

• время окончания работы отображается в интерфейсе тестирующей системы.

Завершение тура:

• по окончании работы убедитесь, что все решения и ответы отправлены;

• нажмите кнопку завершения тура (например, �Закончить виртуальный турнир�);

• убедитесь, что система зафиксировала завершение, и только после этого сообщите
организатору о завершении работы.

Просмотр результатов:

• после окончания проверки решений вы можете войти в тестирующую систему под
тем же логином и паролем и посмотреть результаты тестирования и итоговые баллы;

• логин и пароль следует сохранить до окончания всех туров и процедур апелляции.

Необходимое программное обеспечение и доступ в Ин-
тернет

Рабочее место участника должно быть оснащено персональным компьютером со следую-
щими характеристиками:

• процессор с тактовой частотой не ниже 1,5 ГГц;

• оперативная память не менее 2 ГБ;

• установлен современный web-браузер;

• установлена программа для просмотра PDF-файлов;
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• установлен файловый менеджер (например, FAR Manager);

• установлен текстовый редактор Visual Studio Code (или иной редактор по решению
организаторов).

В тестирующей системе и на компьютерах участников поддерживаются языки про-
граммирования:

• Pascal (Free Pascal, PascalABC.NET);

• C;

• C++;

• Python;

• Java;

• C#.

Участник может использовать любой из поддерживаемых языков программирова-
ния.

Доступ в Интернет во время тура ограничен. Разрешены только сайт олимпиады и
страницы тестирующей системы (домен olymp.informatics.ru и связанные с ним серви-
сы). Использование любых других сайтов, онлайн-сервисов, поисковых систем и внешних
ресурсов запрещено и может являться основанием для снятия участника с турa.

Пробный тур

Пробный тур предназначен для:

• проверки работоспособности компьютера, клавиатуры и мыши;

• проверки наличия и работоспособности необходимого программного обеспечения;

• проверки доступа к тестирующей системе и возможности отправки решений.

Во время пробного тура участникам разрешено задавать технические вопросы ор-
ганизаторам и членам жюри, связанные с работой программного обеспечения и тестиру-
ющей системы.

Результаты пробного тура не влияют на результаты основного тура.

Основной тур

В основном туре по профилю �Программирование� участнику предлагается от 4 до 6
задач. Каждая задача оценивается по 100-балльной шкале, итоговый результат участника
определяется как сумма баллов за все задачи.
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Типы задач

На олимпиаде используются два типа задач:

1. задачи на программирование;

2. задачи с кратким ответом.

Задачи на программирование требуют написания программы, которая по заданным
входным данным вычисляет требуемый результат и выводит его в указанном формате.

Задачи с кратким ответом не требуют написания программы: необходимо получить
ответ любым разрешённым способом и ввести его в тестирующую систему.

Формат решений (что ожидается от участника как ответ)

Задачи на программирование

В задачах на программирование участник должен:

• написать программу на одном из поддерживаемых языков;

• организовать чтение входных данных со стандартного ввода или из файла, если это
явно указано в условии;

• вывести ответ на стандартный вывод или в выходной файл, в точном соответствии
с форматом, указанным в условии задачи.

Программа должна быть консольным приложением и не должна использовать гра-
фический интерфейс (диалоговые окна, формы и т.п.).

Задачи с кратким ответом

В задачах с кратким ответом все тесты являются открытыми. На каждый тест участни-
ку необходимо ввести ответ (целое число, строку или другое значение) в поле ответа в
тестирующей системе. Писать программу для таких задач не требуется.

Сдача решений и проверка

Для отправки решения задачи на программирование участник:

• выбирает задачу в тестирующей системе;

• загружает файл с программой или вводит текст программы в специальное поле;

• выбирает язык программирования из списка;

• отправляет решение на проверку.
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Для задач с кратким ответом участник вводит ответы в соответствующие поля и
отправляет их в систему.

Все решения проверяются автоматически на наборе тестов. После отправки реше-
ния участник видит промежуточные вердикты, например: �Принято�, �Неправильный
ответ�, �Превышено время�, �Ошибка компиляции�. Окончательная оценка по задаче
выставляется после завершения тура по результатам окончательного тестирования.

Нештатные ситуации

При возникновении технических проблем (отсутствие доступа к тестирующей системе,
серьёзные сбои в работе компьютера и т.п.) участник обязан немедленно сообщить об
этом организатору в аудитории.

Самостоятельно перезагружать компьютер, менять рабочее место или использовать
внешние носители информации запрещено.

Подведение итогов и апелляция

Результаты основного тура публикуются в тестирующей системе после завершения окон-
чательного тестирования.

Порядок и сроки подачи апелляций устанавливаются организаторами муниципаль-
ного этапа. В апелляции должны быть указаны данные участника и обоснование несогла-
сия с выставленными баллами.
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Инструкция по работе с тестирующей системой  
для участника муниципального этапа 

 олимпиады по информатике 

1. Для участия в муниципальном этапе по информатике вам 
необходимо пройти основной тур олимпиады. Начать участвовать в 
основном туре можно только 7 декабря с 10:00 до 11:00. Для входа 
в основной тур вам необходимо нажать по иконке вашей параллели 
в блоке “Вход в основной тур”. С более подробной информацией 
можно ознакомиться в блоке “Основной тур”. 

2. Затем вы попадете на страницу тестирующей системы, где вам 
необходимо ввести логин и пароль, которые вы получили у 
организатора в вашей аудитории. 

 
3. Далее необходимо отредактировать (заполнить) свои данные для 

идентификации ваших результатов и нажать кнопку “Сохранить”. 

4. После заполнения полей с личными данными вам станет доступна 
кнопка “Участвовать”. 

 
 



5. Далее вам необходимо начать виртуальный турнир 

 
6. В момент нажатия кнопки тестирующая система засекает время 

индивидуально для вас, кроме того в этот момент вы получаете 
индивидуальный набор заданий в электронном виде в тестирующей 
системе. Следить за оставшимся временем можно на плашке сверху 

7. Условия задач находятся на кнопке «Условия», расположенной в 
строке меню. 

 
 
 
 
 
 

8. Тур заканчивается независимо от вас по истечении данного вам 
времени с момента начала виртуального турнира. Никаких 
специальных действий в тестирующей системе предпринимать не 
требуется. В случае если вы желаете завершить тур раньше, ты вы 
обязаны нажать на кнопку «Закончить виртуальный турнир». 

 

 
 
  


